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Soundmap

1. Suche dir einen spannenden Ort.

2. Optional: Entscheide dich bewusst dafur,
zunachst die Gerauschkulisse aufzunehmen.
Starte dann das Aufnahmegerat.

3. Zeichne deine Soundmap.

Worauf kannst du achten?
o Was kannst du héren? 9 @>

Woher kommt das Gerdusch?

Sind es kontinuierliche Gerdusche?

Sind es kurze oder lange Gerédusche?

Fallt dir noch etwas auf?
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Dies ist ein Beispiel fliir eine Soundmap von Philip Stade. Siehe ,Five Village Soundscapes” von R. Murray.
Mehr Beispiele findest du hier:_https://www.sfu.ca/sonic-studio-webdav/WSP/FVS/fvs.html
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	Past / Present / Futures 
	Soundmap 
	1.​Find an exciting spot. 
	2.​Optional: Make a conscious decision to start by recording the sound environment. Then, start the recording device.  
	3.​Draw your soundmap. 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	This is an example of a soundmap by Philip Stade. See Five Village Soundscapes by R. Murray Schafer for more examples: https://www.sfu.ca/sonic-studio-webdav/WSP/FVS/fvs.html 
	 
	  
	Soundmap 
	Aufgaben:  
	1. Suche dir einen spannenden Ort auf dem Schulgelände. Setze dich hin. Choisis un endroit passionnant dans l'enceinte de l'école. Assieds-toi.  
	2. Erfasse 10 Minuten hörend deine ​Umwelt und gestalte dabei deine ​Soundmap auf der Rückseite des ​Arbeitsblatt. 
	Passe 10 minutes à écouter ton ​environnement et à créer ta carte ​sonore au dos de la fiche de travail. 
	 
	 
	 
	Ein Beispiel für eine Soundmap / Un exemple d’une carte sonore: 
	 
	 
	  
	  
	See Five Village Soundscapes by R. Murray Schafer for more examples: https://www.sfu.ca/sonic-studio-webdav/WSP/FVS/fvs.html 
	Dystopischer / utopischer Klang 
	Son dystopique / utopique   
	 
	sustain_sound 
	Assignment sustain_sound BMU24 

