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 Musische Fächer

[image: ]Musik „handgemacht“– Schüler:innen gestalten den Song Wake Me mit MiMU Gloves

Das kreative Gestalten und Erleben von Musik ist in allen Klassenstufen im Bildungsplan verortet. Hierbei nimmt die Umsetzung von Musik in Bewegung und Bewegung in Musik einen wichtigen Stellenwert ein. Zugleich betont der Bildungsplan, dass Schüler:innen lernen sollen, Musik digital zu produzieren und zu verarbeiten (KM BW 2016). Der vorliegende Unterrichtsentwurf bewegt sich an der Schnittstelle dieser Zielsetzungen. Schüler:innen lernen Klänge mithilfe des Motion Capturing Tools MiMU Glove durch Bewegung zu steuern und zu gestalten. Dazu bieten die mit dem MiMU Glove verbundenen Steuerungsgesten ein grundlegendes Bewegungs- und Klangrepertoire, mit dem das Zusammenspiel von Bewegung und Musik erkundet werden kann. Weiterhin lernen die Schüler:innen, das vorhandene Bewegungsrepertoire durch eigene Bewegungen zu erweitern und zu einer Choreografie auszuarbeiten. Weil sich dies in Auseinandersetzung mit den Formteilen eines Popsongs vollzieht, wird der Bereich „Musik verstehen“ aus dem Bildungsplan eingeschlossen. Videos von professionellen Künstler:innen, die den MiMU Glove einsetzen, ermöglichen einen Einblick in künstlerische Arbeitsprozesse und fördern die ästhetische Reflexion.
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Produkttyp 
Unterrichtsmaterial

Schulstufe
Klasse 9 – bis Kursstufe 2
	Lernziele

	
· Die Schüler:innen können einen Song(ausschnitt) mithilfe des Motion Capturing-Tools MiMU Glove umsetzen und vor der Klasse präsentieren (KMK 2016, 3.2.1., S. 17).
· Die Schüler:innen können die unterschiedlichen Klänge, die durch die MiMU Gloves ausgelöst werden, den jeweiligen Gesten zuordnen.
· Die Schüler:innen können den Song Wake Me mit Gesten über die MiMU Gloves gestalten.
· Die Schüler:innen können eine hybride Bewegungs- und Musizierperformance entwickeln und diese vor der Klasse präsentieren.
· Die Schüler:innen können die zur Steuerung des Songs verwendeten Gesten durch eigene Bewegungen ergänzen und zu einer Choreografie weiterentwickeln (KMK 2016, 3.2.2., S. 17). 
· Die Schüler:innen können ihre Choreografie anderen Schüler:innen vermitteln.
· Die Schüler:innen können die selbst erarbeitete Choreografie in einem hybriden Werkstattkonzert präsentieren.
· Die Schüler:innen können den Einsatz der MiMU Gloves reflektieren.
· Die Schüler:innen können die künstlerischen Einsatzmöglichkeiten der MiMU Gloves reflektieren.  
· Die Schüler:innen können ihren eigenen Umgang mit den MiMU Gloves in Hinblick auf ästhetische Aspekte sowie Fragen der Originalität und Kreativität reflektieren (KMK 2016, 6.2.2., S. 18).




	Vorwissen der Schüler:innen

	
· Die Schüler:innen kennen die Formteile und den Ablauf eines Popsongs (Intro, Verse, Prechorus, Chorus, Outro, Solo). 




	Übersicht über die Unterrichtseinheit

	Doppelstunde I

	Phase
	Inhalt

	Einstieg
	Kennenlernen der MiMU Gloves;

	Erarbeitung I
	Kennenlernen der Sounds der MiMU Gloves;

	Erarbeitung II
	Entwickeln einer eigenen Bewegungschoreografie zum Song Wake Me;

	Sicherung und Reflexion
	Sichern durch Video und Reflexion des Prozesses;




Doppelstunde II

	Wiederholung
	Wiederholung Choreografie;

	Präsentation und Peerfeedback
	Präsentation der Choreografien und Peerfeedback;

	Reflexion
	Reflexion des Spannungsverlaufs des Songs und der Choreografieelemente;

	Erarbeitung
	Weiterentwicklung der Choreografie unter Einbezug des Peerfeedbacks;

	Präsentation und Sicherung
	Stopptanz + Video;



Doppelstunde III

	Einstieg
	Warm-up: Bewegungen spiegeln;

	Erarbeitung I
	Feinschliff und Finalisierung der Choreografie;

	Erarbeitung II
	Zusammensetzung der Choreografie;

	Präsentation
	Präsentation der Ergebnisse in einem Werkstattkonzert;

	Reflexion
	Reflexion über den Einsatz der MiMU Gloves und den kreativen Prozess;






	Checkliste zum Vorbereiten der Stunde

	Räumlichkeiten

· Raum mit Beamer und Lautsprecher (wenn möglich Stereo)
· Stühle im Halbkreis 
· Platz zum Bewegen
· Einen zweiten Raum (für die Gruppenarbeiten)

Material für die Stunde

· Ein Paar MiMU Gloves
· M1 PowerPoint Präsentation (PPP) mit allen Arbeitsaufträgen für alle drei Doppelstunden 
· M2 Video zum Einstieg in die erste Doppelstunde
· M3 Leadsheet Wake Me – ausgedruckt als Klassensatz
· M4 Übersicht Gesten – ausgedruckt als Klassensatz oder als Datei zum Teilen
· M5 Audiodatei des Songs Wake Me
· M6 Arbeitsblatt Spannungsverlauf Wake Me – ausgedruckt als Klassensatz
· 4 Audio-Player (zum Abspielen des Songs Wake Me)
· 4 Geräte zum Filmen der Choreografien (zum Beispiel Schul iPads)

MiMU Gloves

· MiMU Gloves (vorher prüfen, ob sie vollständig geladen sind)
· Laptop (mit der Ableton Live- und Glover-Datei drauf)
· Evt. Router (evtl. plus Docking Station)
[image: ]
Hinweis: Wenn das Equipment von der Hochschule für Musik Freiburg ausgeliehen wird, sind die benötigten Dateien und Programme (Ableton Live / Glover) bereits vorinstalliert. In diesem Fall müssen lediglich die Schritte aus dem Tutorial unter Punkt 3 („Technische Einführung MiMU Glove“) befolgt werden. Wenn du eigenes Equipment verwendest, findest du hier die Dateien zum Download.

Alle Materialien findest du hier zum Download
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Doppelstunde I

	Dauer
(Min.)
	Phase
	Inhalt
	Sozialform
	Material

	15
	[bookmark: Einstieg1]Einstieg














	Kennenlernen der MiMU Gloves

Lernziel: Die Schüler:innen können die künstlerischen Einsatzmöglichkeiten der MiMU Gloves beschreiben. 

Ablauf: Zum Einstieg sehen die Schüler:innen ein Video an, in dem Musiker:innen die MiMU Gloves nutzen. Das Video zeigt sowohl künstlerische Einsatzmöglichkeiten der Handschuhe als auch persönliche Aussagen der Künstler:innen, warum sie mit den MiMU Gloves arbeiten. Der anschließende Austausch über das Video kann entlang der folgenden Fragen erst in Partnerarbeit und dann im Plenum erfolgen. 

Fragen:
· So wird in dem Video Musik gemacht…
· So sind die Musiker:innen dazu gekommen mit den Handschuhen (MiMU Gloves) zu musizieren…
· Diese Vorteile sehen die Künstler:innen im Musizieren mit den MiMU Gloves…
· Diese künstlerischen Chancen und Hürden seht ihr persönlich im Einsatz der MiMU Gloves…
	Plenum
	- M1 PowerPoint - (Folie 4-6)
- M2 Video


	30
	[bookmark: Erarbeitung11]Erarbeitung I
	Kennenlernen der Sounds der MiMU Gloves 

Lernziel: Die Schüler:innen können die unterschiedlichen Klänge der MiMU Gloves den jeweiligen Gesten zuordnen.

1. Zwei Schüler:innen erhalten jeweils einen MiMU Glove und erkunden damit die Bewegungen der Handschuh-Choreografie zum Song Wake Me (siehe PowerPoint). Die übrige Klasse imitiert die Bewegungen der Person, die den Handschuh trägt.
2. Die entstehenden Klänge und Effekte werden anschließend im Plenum besprochen und von den Schüler:innen in eigenen Worten beschrieben. Zwischendurch kann gewechselt werden, damit mehrere Schüler:innen die Möglichkeit haben, mit den MiMU Gloves zu experimentieren.


[image: ]Hinweis: Der Sound wird durch Drücken des Knopfes am rechten Zeigefingergelenk gestartet und kann über den Knopf am linken Zeigefinger wieder gestoppt werden. Wenn in der PowerPoint-Präsentation nicht anders angegeben, können die Effekte an einer beliebigen Stelle des Songs getestet werden. Einige Sounds funktionieren jedoch nur an bestimmten Passagen. So kann der A cappella-Effekt beispielsweise nur dort ausprobiert werden, wo auch die Gesangsstimme vorhanden ist. Entsprechende Einschränkungen sind in der PowerPoint-Präsentation vermerkt.

	Plenum
	- MiMU Gloves
- M1 PowerPoint – (Folie 7-13)


	60
	[bookmark: Einstieg11][bookmark: Erarbeitung12]Erarbeitung II
	Entwickeln einer eigenen Bewegungschoreografie zum Song Wake Me

Lernziel: Die Schüler:innen können die zur Steuerung des Songs verwendeten Gesten durch eigene Bewegungen ergänzen und zu einer Choreografie weiterentwickeln. 

Die Schüler:innen teilen sich den Songteilen (Intro/Outro, Verse, Prechorus, Chorus) entsprechend in vier Gruppen auf und entwickeln eine Tanzchoreografie zu je einem Songteil. Sie können sich die wichtigen Informationen ihrer Choreografie auf dem Leadsheet festhalten. An dieser Stelle kann es sinnvoll sein, die Gruppen auf mindestens zwei Räume aufzuteilen.

Arbeitsauftrag: 
1. Teilt euch in vier Gruppen auf. Jede Gruppe ist für einen der folgenden Songteile zuständig:
· Intro/Outro
· Verse
· Prechorus
· Chorus
2. Entwickelt eine eigene Bewegungschoreografie zu eurem Songteil. Nutzt dabei die Bewegungen zur Steuerung der Handschuhe als Grundlage. Ihr könnt diese Bewegungen abwandeln oder kreativ erweitern. Probiert die Choreografie immer wieder mit den Handschuhen aus und beobachtet, wie Bewegung und Klang zusammenpassen. Wenn ihr merkt, dass etwas noch nicht stimmig wirkt, passt die Choreografie entsprechend an.
3. Haltet die wichtigen Informationen zum Ablauf und zur Gestaltung eurer Choreografie auf dem Leadsheet fest. 

Kriterien für die Choreografie:

· Die Soundeffekte passen zum Spannungsverlauf des Songs
· Die Bewegungen spiegeln den Spannungsverlauf der Musik wieder 
· Die Gruppe bewegt sich synchron 
· Die Bewegungen sind ausdrucksstark 
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Hinweis: Es ist sinnvoll, dass die Handschuhe zentral in der Mitte des Raums liegen und von den Gruppen immer wieder zum Explorieren genutzt werden können.

	Gruppenarbeit
	- M1 PowerPoint – (Folie 14-15)
-	M3 Leadsheet Wake Me
-	M4 Übersicht Gesten
- M5 Audio Song Wake Me
- 4 Audio-Player zum Abspielen des Songs







	15
	[bookmark: SicherungundReflexion]Sicherung und Reflexion
	Sicherung durch Aufnehmen eines Videos und Reflexion des Prozesses

Zum Ende der Stunde nehmen die Schüler:innen die erarbeitete Choreografie zu dem jeweiligen Songteil auf Video auf, um eine Merkhilfe zu haben, mit der sie in der nächsten Stunde weiterarbeiten können. 

Im Anschluss erfolgt im Plenum eine kurze Blitzlichtrunde entlang der folgenden Fragen:

· Das Musizieren mit den Gloves finde ich…
· Das fand ich beim Entwickeln der Choreografie herausfordernd….
· Da wünsche ich mir Unterstützung…
	Gruppenarbeit, Plenum
	- M1 PowerPoint – (Folie 16)
- M5 Audio Song Wake Me
- 4 Audio-Player zum Abspielen des Songs
- 4 iPads zum Filmen

Für das Blitzlicht:
- M1 PowerPoint – (Folie 17)





Doppelstunde II

	Dauer
(Min.)
	Phase
	Inhalt
	Sozialform
	Material

	15
	Wiederholung
	Wiederholung Choreografie

Die Schüler:innen finden sich in den Gruppen aus der letzten Stunde zusammen und wiederholen die erarbeitete Choreografie zu ihrem jeweiligen Formteil von Wake Me. Zur Unterstützung kann das Video aus der letzten Stunde genutzt werden.
	Gruppenarbeit
	-	M1 PowerPoint – (Folie 19)
- Video der letzten Stunde
- M3 Leadsheet Wake Me
- M4 Übersicht Gesten
- M5 Audio Song Wake Me
- 4 Audio-Player zum Abspielen des Songs


	15
	[bookmark: PräsentationundPeerfeedback]Präsentation und Peerfeedback
	Präsentation der Choreografien und Peerfeedback

Lernziel: Die Schüler:innen können Feedback geben und ihre Verbesserungsvorschläge differenziert begründen.

Die Gruppen versammeln sich im Plenum, präsentieren sich gegenseitig ihre Tanzchoreografien und geben einander Feedback zu den erarbeiteten Choreografieabschnitten. 

Arbeitsauftrag: 
1. Präsentiert den anderen eure erarbeitete Choreografie.
2. Gebt euch gegenseitig Feedback zu euren Choreografien.

	Plenum






	- M1 PowerPoint – (Folie 20)
- MiMU Gloves

	15
	[bookmark: reflexion21]Reflexion 
	Reflexion des Spannungsverlaufs des Songs und der Choreografieelemente

Nachdem die Schüler:innen alle Elemente der Choreografie kennengelernt haben, reflektieren sie das Zusammenspiel der einzelnen Choreografieelemente und deren Wirkung im Verhältnis zur gehörten Musik.
Dazu hören sie zunächst den Song Wake Me und zeichnen auf einem Blatt eine Linie, die die von ihnen wahrgenommene Spannungskurve des Songs widerspiegelt. Anschließend reflektieren sie, den von ihnen erarbeiteten Choreografieabschnitt  im Verhältnis zum gezeichneten Spannungsbogen.

Folgende Fragen können die Reflexion strukturieren:
· Wie nehmt ihr den Spannungsverlauf des Songs wahr? Welche Passage ist am intensivsten/am wenigsten intensiv?
· Zeigt sich der Spannungsverlauf des Songs auch in den Choreografieelementen? Findet ihr das Verhältnis von Choreografie und Musik schlüssig? Wo sollte nachjustiert werden?
· Passen die durch die Handschuhe erzeugten Effekte zum Spannungsverlauf des Songs?

	Plenum
	- M1 PowerPoint – (Folie 21)
- M5 Audio Song Wake Me
- M6 Arbeitsblatt Spannungsverlauf Wake Me (Klassensatz)

	30
	[bookmark: Erarbeitung21]Erarbeitung 
	Weiterentwicklung der Choreografie unter Einbezug des Peerfeedbacks

Die Schüler:innen arbeiten weiter an ihren jeweiligen Choreografien und beziehen das erhaltene Peerfeedback ein. Auch hier bietet es sich an, die Gruppen auf (mindestens) zwei Räume aufzuteilen. 

Arbeitsauftrag: 
1. Arbeitet in Gruppen weiter an eurer Choreografie. Bezieht dabei das Feedback ein, dass ihr erhalten habt. 
2. Bereitet euch darauf vor, eure Choreografie zu präsentieren!

	Gruppenarbeit
	- M1 PowerPoint – (Folie 22)
-	M3 Leadsheet Wake Me
-	M4 Übersicht Gesten
- M5 Audio Song Wake Me
- 4 Audio-Player zum Abspielen des Songs


	15
	[bookmark: PräsentationSicherung]Präsentation und Sicherung
	Stopptanz + Video

Zum Abschluss der Stunde wird die Choreografie in einer Art „Stopptanz“ zusammengesetzt. Dazu stellen sich die Schüler:innen in ihren jeweiligen Gruppen an den vier Ecken des Raumes auf. 
Die Intro-Gruppe beginnt ihre Choreografie zu zeigen. Zwei Schüler:innen aus dieser Gruppe performen die Choreografie mit den MiMU Gloves. 
Am Ende des Intros wird die Musik kurz pausiert und die Handschuhe werden an die Verse-Gruppe weitergegeben, die anschließend den Verse performt. Auch am Ende dieses Teils wird die Musik gestoppt und die Handschuhe an die nächste Gruppe weitergegeben. 
Eine Person kann jede Gruppe filmen.
	Plenum






	- M1 PowerPoint – (Folie 23)
- MiMU Gloves
- iPad zum Filmen




Doppelstunde III

	Dauer
(Min.)
	Phase
	Inhalt
	Sozialform
	Material

	10
	[bookmark: Einstieg][bookmark: Einstieg2][bookmark: Einstieg3]Einstieg
	Warm-up: Bewegungen spiegeln

Die Schüler:innen finden sich paarweise zusammen und stellen sich einander gegenüber. Eine Person beginnt Bewegungen mit den Armen zu machen, die andere spiegelt die Bewegungen möglichst präzise.
· Einstieg über ruhige Hand- und Armbewegungen
· Anschließend Einbezug weiterer Körperteile (z. B. Füße und Beine, Kopf und Gesicht)
Nach einer Weile tauschen die Schüler:innen die Rollen, sodass jede Person sowohl das Führen als auch das Folgen erlebt.
	Partnerarbeit



 
	- M1 PowerPoint – (Folie 25)
· 

	20
	[bookmark: Erarbeitung13][bookmark: Erarbeitung31]Erarbeitung I
	Feinschliff und Finalisierung der Choreografie

Die Schüler:innen wiederholen und finalisieren ihre Choreografien. Das Video vom Ende der letzten Stunde sowie die Erfahrungen aus der Einstiegsübung können hierbei Anhaltspunkte geben, wo Optimierungspotenzial besteht. Es bietet sich an, die Gruppen auf zwei Räume aufzuteilen. 

Arbeitsauftrag: 
1. Wiederholt eure Choreografie, bis sie auswendig sitzt. 
2. Nutzt die Erfahrung aus der Übung vom Anfang, um sie möglichst synchron ausführen zu können. Bestimmt ggf. eine oder mehrere führende Person(en). 
3. Falls noch Zeit bleibt, überlegt, wie ihr den anderen eure Choreografie Schritt für Schritt beibringen könnt. 

	Gruppenarbeit
	- M1 PowerPoint – (Folie 26)
- M3 Leadsheet Wake Me
- M4 Übersicht Gesten
- M5 Audio Song Wake Me
- 4 Audio-Player zum Abspielen des Songs


	40
	[bookmark: Erarbeitung32]Erarbeitung II
	Zusammensetzung der Choreografie

Lernziel: Die Schüler:innen können ihre Choreografie anderen Schüler:innen vermitteln.

Die Schüler:innen bringen den anderen Gruppen die zu den jeweiligen Songteilen erarbeiteten Choreografien bei, sodass alle die gesamte Choreografie tanzen können. Im Anschluss wird die Choreografie zusammengesetzt.

	Plenum
	- M1 PowerPoint – (Folie 27)
- MiMU Gloves


	10
	[bookmark: Präsentation31]Präsentation
	Präsentation der Ergebnisse in einem Werkstattkonzert

Lernziel: Die Schüler:innen können die selbst erarbeitete Choreografie in einem hybriden Werkstattkonzert präsentieren.

Zum Abschluss wird die Choreografie als Werkstattkonzert aufgeführt. Alle Schüler:innen performen die gesamte Choreografie. Zwei Schüler:innen übernehmen dabei die Bewegungen mit dem Handschuh.

	Plenum
	- M1 PowerPoint – (Folie 28)
- MiMU Gloves


	10
	[bookmark: Reflexion3][bookmark: Reflexion31]Reflexion
	Reflexion über den Einsatz der MiMU Gloves und den kreativen Prozess

Lernziel: Die Schüler:innen reflektieren den Einsatz der MiMU Gloves in Hinblick auf ästhetische Aspekte sowie Fragen der Originalität und Kreativität.

Reflexion:
· So war es für mich, die Choreografie zum Song Wake Me zu erarbeiten und umzusetzen…
· So habe ich das Zusammenspiel aus Bewegungs- und MiMU Glove-Choreografie erlebt…
· Hier war das Musizieren mit den MiMU Gloves ein kreativer/origineller Prozess… – Hier eher nicht…
· Diese Chancen für die Performance von Musik sehe ich im Einsatz der MiMU Gloves…
· Das würde ich nach dieser Erfahrung Künstler:innen raten, die mit MiMU Gloves musizieren wollen…

	Plenum
	- M1 PowerPoint – (Folie 29)
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  Musische Fächer     M usik „handgemacht“ –   Schüler:innen gestalten den Song  Wake Me   mit MiMU  Gloves     Das kreative Gestalten und Erleben von Musik ist in allen Klassenstufen im Bildungsplan verortet. Hierbei  nimmt die Umsetzung von  Musik in Bewegung und Bewegung in Musik einen wichtigen Stellenwert ein.  Zugleich betont der Bildungsplan, dass Schüler:innen lernen sollen ,  Musik digital zu produzieren und zu  verarbeiten  (KM BW 2016) . Der vorliegende Unterrichtsentwurf bewegt sich an der Schnittstelle dieser  Zielsetzungen. Schüler:innen lernen Klänge mithilfe des Motion Capturing Tools MiMU Glove durch Bewegung  zu steuern und zu gestalten. Dazu bieten die mit dem MiMU Glove verbundene n Steuerungsgesten ein  grundlegendes Bewegungs -   und Klangrepertoire, mit dem das Zusammenspiel von Bewegung und Musik  erkundet werden kann. Weiterhin lernen die Schüler:innen ,   das vorhandene Bewegungsrepertoire durch  eigene Bewegungen zu erweitern und zu e iner Choreografie auszuarbeiten.  Weil   sich dies in  Auseinandersetzung mit den Formteilen eines Popsongs vollzieht, wird der Bereich „Musik verstehen“ aus  dem Bildungsplan eingeschlossen. Videos von professionellen Künstler:innen, die den MiMU Glove einsetzen,  ermöglichen einen Einblick in kün stlerische Arbeitsprozesse und fördern die ästhetische Reflexion.       Autor:innen    Lessing, H.   |  Beck, N .  |  Endres, A.   | Buchborn, T.   Hochschule für Musik Freiburg     Unter Mitarbeit von   Bollack, L., Hilgers, C.     Produkttyp    Unterrichtsmaterial     Schulstufe   Klasse  9   –   bis Kursstufe 2  

