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Take 1: Kennzeichne in im Lautsarkediagramm, wo keine Musik zu horen ist.

Take 2: Zeichne anschlief3end Pfeile, an welchen Stellen ein Rhythmus im Vordergrund steht.
Take 3: Zeichne Pfeile, wo du einen Musikeffekt wie Mickey-Mousing wahrnehmen kannst.

Take 4: Kennzeichne in der Musik Gleiches mit gleichen Buchstaben (a a), Ahnliches mit Hilfe
eines kleines Strichs (a a') und Verschiedenes durch unterschiedliche Buchstaben (a b).

Take 5: Trage unter dem Diagramm ein, wann genau was im Film passiert.

Analyse der Musik Llama Drama (2013)

—> Orientierungspunkt 1: erster Uberquerungsversuch der StraRe

Orientierungspunkt 2: der kleine Helfer kommt

Orientierungspunkt 3: Erfolgreiche
Uberquerung der StraRe




